
Créer son jeu de données sur DOREL (Recherche Data 
Gouv) en 30 minutes chrono 

 
 
 

Qu’est-ce que DOREL ? 
DOREL (DOnnées de la REcherche Lorraines) est l’espace institutionnel pour les données de la recherche 

de l’Université de Lorraine et du site lorrain, hébergé par l’entrepôt Recherche Data Gouv. Il permet de : 

- déposer et conserver des jeux (ensembles) de données cohérents et bien organisés ; 

- les décrire par des métadonnées simples et leur attribuer un DOI qui les rend directement 

citables dans un grand nombre d’applications et d’outils ; 

- offrir une solution institutionnelle pour la publication des données ; 

- valoriser les jeux de données.  

DOREL ou l’entrepôt Recherche Data Gouv peuvent être directement cités dans le chapitre 5 du modèle 

de plan de gestion de données recommandé par l’Agence Nationale pour la Recherche.  

Prérequis 
- S’être créé un compte 

- Avoir un ensemble de fichiers prêts (organisation logique, nommage clair et sans accents, présence 

d’un README (fichier texte permettant d’expliquer le contenu du jeu de données et d’éventuelles 

consignes d’utilisation)  

- (Optionnel) Avoir à portée de main la référence de la publication à laquelle lier le jeu de données 

Étape 1 : déposez 
Chercher et entrer dans la collection de votre laboratoire, puis cliquer sur « Ajouter des données », 

« Nouveau jeu de données ». 

 

La page de création de jeu de données apparaît. 

 

  

 

 

 

 

Collection dans laquelle le jeu de données 

sera placé. Note : il est possible de 

déplacer un jeu de données par la suite, 

contacter donnees-recherche@univ-

lorraine.fr. 

La langue de saisie des métadonnées. 

ATTENTION : Une fois la langue choisie, il 

n’est plus possible de la modifier dans les 

étapes suivantes. 

Si vous avez de nombreux jeux de données 

similaires, les modèles pré-remplis peuvent vous 

aider. N’hésitez pas à contacter donnees-

recherche@univ-lorraine.fr 



 

 

 

 

 

Renseigner le titre : comme pour un titre 

d’article, le titre de votre jeu de données 

doit être suffisamment explicite et 

informatif sur les données déposées. 

Conserver la forme (Nom, Prénom) pré-

remplie et renseignez votre laboratoire 

sous la forme Acronyme du laboratoire ; 

Tutelle 1, Tutelle 2... ; Pays. Vous pouvez 

ajouter votre ORCID (recommandé) 

 

Court passage descriptif dont la première 

occurrence est dans la langue des 

métadonnées choisie plus haut. L’objectif 

est globalement le même que pour un 

résumé d’article : ni trop court ni trop 

long, il doit inclure l’essentiel de la 

spécificité et de la caractérisation propre 

du jeu de données (objectif, nature, 

approche utilisée…). 

Choisir un ou plusieurs sujets appropriés 

dans la liste. Un seul suffit dans de très 

nombreux cas. 

Choisir des termes décrivant au plus près 

la thématique, l’objet et le contenu du jeu 

de données. De préférence, ces termes 

doivent être issus de thésaurus ou de 

vocabulaires existants. Dans ce cas, il est 

recommandé de préciser le vocabulaire 

employé ainsi que l’adresse à laquelle il est 

accessible en ligne. Des exemples de ces 

vocabulaires sont fournis dans le guide 

complet du déposant. 

Citation bibliographique de la référence 

d'un article lié aux données déposées. 

Pour les articles avec DOI : choisir le type 

d'identifiant DOI, puis copier-coller le DOI. 

Pour HAL : choisir le type HalId ; puis 

copier l’identifiant sous la forme hal-

xxxxxxx (ex. hal-00083055). 

Copier-coller l’URL exacte de la 

publication. 

Votre nom et la date (remplis 

automatiquement). 

Adresse ou 

personne  de 

contact. 

Renseigner a 

minima un 

email. 

Date de la description (et non du jeu 

de données) : facultatif. 

Il est possible 

d’avoir des 

descriptions 

en plusieurs 

langues. 

Si les données 

sont produites 

dans le cadre 

d’un projet, il 

est conseillé 

de renseigner 

cette partie. 

Type de 

données : 

choisir les 

items 

appropriés (au 

minimum : « 

dataset »). 

Autre type de 

données : 

préciser (ex. : « 

survey data » ; 

« 3D models 

»… 

https://scienceouverte.univ-lorraine.fr/files/2021/11/guide_du_deposant_1.1.pdf
https://scienceouverte.univ-lorraine.fr/files/2021/11/guide_du_deposant_1.1.pdf


 

 

 

Étape 2 : complétez les métadonnées 
Le bon référencement de votre jeu de données dépend de la qualité et de la complétude de sa description. 

Vous pouvez améliorer le référencement en retournant sur votre jeu de données puis en cliquant sur 

« Modifier le jeu de données » > « Métadonnées ».  

Nous vous recommandons de compléter les métadonnées suivantes : 

 

 

 

 

 

 

Étape 3 : soumettez votre jeu de données 
Cliquer sur «Publier» puis «Soumettre pour révision » pour envoyer le jeu de données au curateur. 

Après examen, votre jeu de données sera : 

• soit validé et disponible immédiatement en ligne,  

• soit renvoyé pour corrections.   

Vous pourrez y apportez les modifications nécessaires avant de le soumettre à nouveau pour 

validation. 

Sauvegarder : la création est terminée !  

Renseigner la ou les langues utilisées dans 

les fichiers de données. 
Le plus souvent : anglais ou français.  

Date et lieu de production des données.  

Différents des auteurs, ayant contribué au 

jeu de données. Précisez le rôle et le nom, 

prénom, affiliation OU renseigner 

l’institution contributrice. 
Le plus souvent : anglais ou français.  

Nom et version du logiciel utilisé. Ex. : 

OriginLab 2021b. 

Des blocs de métadonnées 

complémentaires, spécialisées ou 

disciplinaires, sont disponibles. 

Exemples : 

- Métadonnées géospatiales : si le jeu de 

données concerne un lieu ou une aire 

géographique précis 

- Métadonnées sur les sciences sociales et 

les sciences humaines : pour les données 

d’enquête ou les données sociologiques 

Merci d’écrire à donnees-recherche@univ-

lorraine.fr pour toute demande 

d’accompagnement sur l’utilisation de ces 

blocs. 

Si vos fichiers sont organisés en 

arborescence, utiliser le champ « Chemin 

d’accès au fichier » pour préciser le chemin 

interne. Ex : « /subdir_1 » placera le fichier 

dans un sous-répertoire. 

Le menu « Modifier » donne accès à des 

options supplémentaires sur les fichiers, 

notamment la mise en place d’embargo sur 

l’accès.  

Téléverser ici les fichiers à déposer. 
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